
Расы, фракции, локации 
Государство, расположенное на юго-восточных островах, населяют раса, называемая 

Таниши. Эта раса имеет уникальную способность к изменению облика, особенно ярко 

выраженную у женщин. Женщины Таниши могут превращаться в лис без каких-либо 

ограничений, в отличие от мужчин, которые обладают менее развитыми способностями, но 

компенсируют это физической мощью и огромным ростом, достигающим 2,6 метра. 

Культура Таниши 

Культура Таниши строится вокруг концепций чести, достоинства и гармонии с природой. 

Они следуют своим древним традициям, напоминающим японское самурайство, но с 

уникальными особенностями. Их общество организовано по строгой иерархии, и мужчин 

считают основными защитниками и лидерами, несмотря на то, что способность к 

превращению в лис — исключительная черта женщин. Это делает женскую роль в обществе 

особенно важной с точки зрения духовного руководства и магической силы. 

Религия и философия: 

Таниши следуют учению, схожему с синтоизмом, где природа и её силы рассматриваются 

как священные. Они верят, что каждое живое существо и явление природы имеют свою 

душу, которая заслуживает уважения и почитания. Считается, что лисы, в их превращениях, 

являются связующими звеньями между мирами духов и людей, и они обладают знаниями, 

которые доступны лишь тем, кто прошел испытания мудрости и силы. Женщины, обладая 

способностью превращаться в лис, выполняют роль хранителей традиций и духовных 

наставников. 

Социальная структура: 

• Мужчины Таниши, несмотря на свою физическую силу и высокий рост, обычно 

занимают военные и политические позиции. Они — защитники государства и 

лидеры, отвечающие за управление и защиту от внешних угроз. Они отличаются 

высокой дисциплиной и боевой подготовкой, а также сильным чувством долга.  

• Женщины занимают духовное и социальное лидерство, будучи хранителями 

знаний и традиций, а также магистратами в общественной жизни. Из-за их 

способности к превращению в лис они считаются посредниками между мирами и 

магическими силами.  

Образ жизни: 

Таниши живут в деревнях и городах, построенных в гармонии с природой, где много садов, 

храмов и святилищ, посвященных духам природы. Каждый дом, двор и храм наполнены 

символами духовности и связи с природой, и традиционно они строят свои здания из 

натуральных материалов, таких как дерево и камень. Также важным элементом в их жизни 

являются тренировки и ритуалы, проходящие в лесах, где женщины практикуют свои 

превращения в лис, а мужчины оттачивают свои навыки в боевых искусствах. 

Взаимодействие с соседними регионами 

Лисария: 

Таниши активно взаимодействуют с Лисарией, устраивая соревновательные турниры, в 

которых проверяются их физическая сила и магические способности. Эти турниры, которые 

являются важным элементом культуры, проводятся на территории Лисарии, в честь 

которых собираются многочисленные зрители со всего континента. Победители турниров 

получают почет и уважение, а также становятся сильными союзниками для обеих сторон. 



Маркграф и прибрежные вольные города: 

Таниши ведут активную торговлю с Маркграфом и другими прибрежными городами, 

специализируясь на экзотических специях и фруктах, которые выращиваются только в их 

странах. Специи и экзотические фрукты становятся важными товарами на рынке, при этом 

Таниши также продают уникальные магические амулеты и украшения, связанные с их 

культурой и магией лис. 

Экономика и политика 

Таниши контролируют значительные торговые пути, в том числе по доставке редких и 

экзотических товаров, таких как пряности, фрукты, а также магические артефакты. Их 

экономика процветает за счет этих торговых связей с более развитыми соседями и своей 

уникальной культурой, которая привлекает множество сторонних интересов. 

В политическом контексте, Таниши остаются независимым государством, однако их 

взаимодействие с другими странами, такими как Лисария, Маркграф и прибрежные города, 

делает их важными дипломатическими игроками. Система правления остаётся 

традиционной, где роль женщин важна как духовных наставников, а мужчины остаются в 

роли военных и политических лидеров. 

 
 

Фиифы — Птицеподобная раса 

Общее описание: 

Фиифы — уникальная раса, обладающая особенностями птицеподобных существ, 

обитающая в Вулканических землях на юго-западе карты Эйрдракоса. Эти создания 

обладают крыльями, которые позволяют им летать на несколько километров в день, что 

делает их поистине невероятными путешественниками и разведчиками. Фиифы отличаются 

высокой устойчивостью к огню и жарким температурам, что позволяет им жить в горных 

пустошах, где другие расы, включая драконорождённых, сталкиваются с трудностями. 

Внешность: 



Фиифы — это высокие, стройные существа, которые напоминают людей с крыльями, 

наподобие птиц. Их тела покрыты легкими перьями, которые служат как для 

теплоизоляции, так и для облегчения полетов. Цвет перьев варьируется от ярко-красного и 

оранжевого до темного угольно-черного, что помогает им сливаться с окружающими 

пейзажами вулканических ландшафтов. Они могут менять цвет перьев в зависимости от 

настроения или положения в обществе. 

Глаза фиифов светятся тусклым желтым или оранжевым светом, отражая их тесную связь 

с огнем и магией вулканов. Их пальцы длинные и тонкие, а ногти сильно напоминают когти, 

что помогает им не только удерживаться на крутых скалах, но и использовать их в бою. 

Способности: 

1. Полеты: 

Фиифы способны летать на высоту до нескольких километров в день, но из-за 

особенностей их тела, они могут поддерживать такую активность только 

ограниченное время, прежде чем им нужно отдохнуть. Этот дар позволяет фиифам 

быстро перемещаться между высокогорьями и труднодоступными местами.  

2. Повышенное сопротивление огню: 

Они могут выдерживать экстремальные температуры, включая магму, пламя и жар, 

что делает их почти неуязвимыми в вулканических зонах и активно использующими 

эти преимущества в военных и исследовательских целях. Их перья и кожа обладают 

защитой от ожогов, что дает им преимущество в сражениях против огненных 

существ и на участках, связанных с вулканической активностью.  

3. Пирокинез (слабая форма): 

Вследствие их связи с огнем, некоторые фиифы способны контролировать пламя в 

ограниченных масштабах — например, вызывать огненные вспышки или управлять 

интенсивностью жаров в своей близости.  

4. Магическая синхронизация с природой: 

Фиифы могут чувствовать вулканическую активность и изменения в природных 

силах Земли, что позволяет им предсказывать извержения и землетрясения. Эта 

способность используется ими для защиты своего народа и как предсказание 

бедствий.  

Общество и культура: 

Общество фиифов построено на глубоком уважении к силе природы и, в особенности, к 

вулканам, которые они воспринимают как священные существа. У них нет строгой 

иерархии, однако существуют Старейшины Ветров, которые считаются хранителями 

древней магии и знания, передаваемого из поколения в поколение. 

Фиифы живут в высокогорных городах, построенных на утесах и обрывистых скалах, где 

вулканическая активность дает им необходимые ресурсы для выживания. Их архитектура 

отличается легкостью и функциональностью: дома и сооружения часто строятся из камня и 

вулканической лавы, соединяясь в сложные, элегантные системы, которые обеспечивают 

жилье и защиту от частых извержений. 

Их культура ценит свободу и независимость. Фиифы являются великолепными воинами и 

разведчиками, обладающими стратегическим мышлением и мастерством в планировании 

воздушных атак. В их обществе важную роль играет музыка и танцы, часто связанные с 

ветром и огнем, что помогает поддерживать гармонию в их культе. 

Религия: 



Культ Великого Вулкана — главный религиозный культ фиифов. Они верят, что каждый 

вулкан на земле — это живое существо, содержащее душу Древнего Дракона Огня. 

Вулканический огонь считается священным источником, который дарует жизнь и 

разрушение. Многие ритуалы фиифов связаны с извержениями вулканов, где они проводят 

обряды, поднося жертвы в виде огня, чтобы умилостивить бога и обеспечить плодородие 

земель. 

Фракция: Старейшины Ветров 

Описание фракции: 

Фракция фиифов, известная как Старейшины Ветров, является их основной политической 

и военной силой. Это объединение мудрых и опытных воинов, магов и духовных лидеров, 

которые управляют фиифами. Старейшины Ветров не стремятся к политическому 

доминированию, но стремятся обеспечить выживание своего народа и сохранить гармонию 

с природой. Их главная цель — защита своей территории от внешних угроз и поддержание 

баланса вулканической магии. 

Старейшины обладают древними знаниями о вулканах, магии огня и воздушных течениях. 

Они считают, что их народ находится под защитой великого вулкана, который, если им 

довериться, поможет им победить врагов и избежать разрушений. 

Структура: 

1. Совет Пламени — верховная власть фиифов, состоящая из пяти старейшин, каждый 

из которых отвечает за определенную сферу (магия, война, дипломатия, земледелие 

и культура). Совет Пламени решает важнейшие вопросы для фиифов.  

2. Военные отряды Ветра — элитные воздушные войска фиифов, обученные 

управлению магией огня и воздушными атаками. Они использую свою способность 

летать для молниеносных нападений и быстрого ретирата.  

3. Жрецы Великого Вулкана — духовные лидеры, которые проводят обряды и 

предсказывают извержения. Жрецы обладают особым влиянием в обществе и 

играют важную роль в поддержании связи с вулканами.  

4. Вольные кланы — группы фиифов, которые предпочитают жить вне строгих рамок 

фракции, следуя индивидуальному пути. Они часто занимаются торговлей, 

исследованием новых территорий или помогают другим народам в их поисках.  

Взаимодействие с другими расами: 

1. Драконорождённые — отношения с драконорождёнными сложные: фиифы 

уважают силу драконов, но ослабление их влияния в регионе дает фиифам больше 

свободы. Они стремятся избегать прямого конфликта, но если ситуация потребует, 

могут выступить против них, защищая свои земли.  

2. Гномы и люди — отношения с этими расами хорошие, особенно в торговле. Фиифы 

ценят технологические достижения гномов и алхимическую магию людей, но всегда 

сохраняют свою независимость.  

3. Орки — нечасто встречаются с орками, но последние становятся все более 

заинтересованы в вулканических землях. Фиифы готовы защитить свои территории 

от внешнего вторжения.  

4. Эльфы — эльфы считают фиифов интересными, но дикими существами, с 

которыми можно вести переговоры. Однако их разногласия по вопросам природы 

могут привести к напряженности в отношениях.  

Заключение: 



Фиифы — это уникальная раса, способная управлять огнем и воздушными течениями, 

живущая в условиях вулканической активности. Их культура основана на уважении к 

природным силам и магии, а фракция Старейшины Ветров становится основным 

политическим игроком в этом регионе. 

 
 

Фракция: Ледяные Исполины (Ледяной Ужас) 

 
Местоположение: 

Самый северный остров, за Обсидиановым заливом. Это безжизненные, покрытые льдами 

и снегом земли, где ледяные горы и бескрайние просторы тают в бурных снежных бурях. 

Остров находится на периферии карт, и о его существовании знают лишь те, кто решился 

пересечь опасные воды за Обсидиановым заливом. 

 
Раса: Ледяные Исполины 

Общее описание: 

Ледяные Исполины — это древняя раса гигантских существ, достигающих в высоту 10-12 

метров. Они живут в ледяных пустошах и горных скалах, где выживание требует не только 

силы, но и умения адаптироваться к экстремальным условиям. Эти существа обладают 

непревзойденной физической мощью и бесстрашием, что делает их высшими хищниками 

на острове. 

Исполины имеют крупные телеса, покрытые слоем морозной чешуи, что делает их 

практически неуязвимыми для любых природных угроз. Их кожа голубовато-серого 

оттенка, с светящимися белыми прожилками, отражающими холодные лучи северного 

света. Однако их настоящая особенность — это их способность выживать в самых суровых 

условиях: они обладают способностью видеть в темноте и способны удерживать тепло 

внутри своего тела, что позволяет им выживать в ледяных водах. 



Социальная структура: 

Ледяные Исполины живут в огромных кланах, основанных на родовой связи и древней 

традиции. Каждое поселение или племя состоит из нескольких десятков, а иногда и сотен 

этих существ, которые ведут кочевой образ жизни. Они не создают постоянных поселений, 

а строят временные укрепления и шалаши из снега и льда. Эти укрепления могут быть 

огромными, с искусно вырезанными ледяными скульптурами и огромными костями 

морских животных, служащими как украшения и символы могущества. 

Общество исполинов построено на принципах силы, чести и охоты. Мужчины и женщины 

равны в своих правах, но в первую очередь ценятся те, кто может принести наибольший 

трофей с охоты — обычно это гигантские киты, которые служат основным источником 

пищи и ресурсов. Молодые исполины должны доказать свою силу и стойкость, добывая 

этих морских гигантов. 

 
Культура и образ жизни: 

• Охота на китов: 

Основной деятельностью Ледяных Исполинов является охота на китов. Для этого 

они используют огромные древние копья, сделанные из кости и заточенные 

ледяными остриями, а также магию льда и снега. Охота на китов — это не просто 

выживание, но и сакральная традиция, которая включает в себя ритуальные танцы и 

песни, связанные с каждым убитым существом. Киты считаются священными 

существами, и каждый убитый кит дарует благословение на целый клан. Эта охота 

считается высшим испытанием для каждого исполина.  

• Традиции и вера: 

Ледяные Исполины поклоняются духам льда и морей. Они верят, что океан — это 

источник их силы и благословения, а их духи предков обитают в гигантских китавах, 

которые символизируют бессмертность и силу природы. Молодые члены племени 

должны пройти через ритуал, в ходе которого они будут погружены в ледяные воды 

и должны охотиться на своего первого кита, тем самым вступая в круг старейшин.  

• Язык и магия: 

Ледяные Исполины владеют своим уникальным языком, который полностью 

состоит из грохочущих звуков и жестов. Их магия основана на контроле льда и воды, 

позволяя им манипулировать как климатом, так и ледяными строениями. Они могут 

создавать ледяные стены, штормы и целые ледяные арки, которые служат как 

магическая защита от врагов.  

 
Религия и философия: 

Вера в Океан и Духов Предков: 

Ледяные Исполины верят, что океан и ледяные пустоши — это не просто источники их 

жизни, но и божественные сферы. Каждый великий клан исполинов имеет свой храм, 

который представляет собой огромную ледяную конструкцию, вырезанную прямо из льда 

или скал. Эти храмы — не только места поклонения, но и научные центры, где обучают 

молодых охотников и магов, а также собираются старейшины, чтобы проводить ритуалы и 

обмениваться знаниями. 

Исполины верят, что их великие предки, охотники на первых китов, прошли сквозь 

испытания, и теперь их духи охраняют потомков, руководя их действиями и охотой. 



Каждый год племена устраивают огромные праздники и церемонии, чтобы почтить духов 

предков и поблагодарить океан за новые возможности и силу. 

 
Взаимодействие с другими расами: 

Ледяные Исполины крайне изолированы от внешнего мира. Они редко контактируют с 

другими расами, предпочитая остаться вдали от цивилизаций. Однако известно, что 

некоторые вольные города и торговцы пытаются установить контакт с ними в поисках 

редких китовых ресурсов, таких как жир, кости и шкуры. 

1. С соседними расами: 

Ледяные Исполины не любят вмешательства в свои дела. Они избегают дипломатии 

и торговли, воспринимая все как попытки посягать на их независимость. Однако они 

знают о существовании других рас и иногда направляют в их земли свои 

разведывательные группы, чтобы понять их силы и угрозы.  

2. Контакты с драконорождёнными: 

Ледяные Исполины смотрят на драконорождённых с некоторым уважением, но их 

изоляция ограничивает возможности для взаимодействия. В случае угрозы они 

могут заключить временный альянс с сильными расами, но такие соглашения редки.  

 
Армия и защита: 

Гигантские воины и охотники: 

Ледяные Исполины используют свой размер и силу, чтобы доминировать на поле боя. Они 

вооружены огромными ледяными копьями и дубинами, а также используют магию для 

создания ледяных барьеров и атакующих стен. Их сила не имеет равных, и каждый исполин 

— это ужас для противников, способных выдержать их напор. 

Боевые штормы: 

Когда Ледяные Исполины ведут войну, они используют штормы льда и снега для 

ослабления своих врагов. Эти штормы могут быть вызваны магией или природными 

силами, сливающимися с духами предков. 

 
Экономика: 

Экономика Ледяных Исполинов базируется на охоте на китов и торговле с другими 

расами. Китовый жир используется для создания продуктов питания, а кости и шкуры 

служат для изготовления брони, орудий и различных артефактов. Торговля между 

Ледяными Исполинами и другими расами не слишком развита, но при необходимости они 

могут продавать редкие ресурсы. 

 
Заключение: 

Ледяные Исполины — это гигантская, изолированная раса, которая живет по жестким 

законам природы и своих древних традиций. Они способны выживать в самых суровых 

условиях, охотясь на гигантских китов и использующие свои уникальные способности для 

защиты и процветания. 



 
  



ПЕРСОНАЖИ  

 

Имя: Скайриус Пепельный Коготь 

Раса: Фииф 

Пол: Мужской 

Класс: Плут-Рубака (/ Жрец  

Предпочтительная роль: Скрытный лидер, магический манипулятор, стратег 

Возраст: 145 лет (в возрасте зрелости для Фиифов) 

Рост: 2,1 м 

Вес: 85 кг 

Родной город: Вулканская крепость на Пиках Огненных 

 
История: 

Скайриус Пепельный Коготь родился в огненных глубинах вулканических пиков, среди 

горячего ландшафта, где его народ научился выживать в суровых условиях. С юных лет он 

обучался искусству скрытности и магии, сочетая физическую силу с магической мощью. В 

возрасте 50 лет он стал известен как один из самых сильных и мудрых магов, управляя 

силой огня и теней. В 100 лет он стал Верховным Старейшиной фиифов, выбранным на 

основе его знаний и заслуг перед народом. 

Он известен как «Пепельный Коготь», за свою способность манипулировать тенью и огнем, 

а также за свои мастерски организованные войны и политики. Скайриус борется за 

сохранение власти фиифов в регионе и за сохранение баланса магии, создавая союзников 

из других рас, но всегда держит карты при себе. 

 
Цели: 

• Продолжить укрепление своего народа, сохраняя их независимость и защищая от 

внешних угроз.  

• Создать секретные альянсы с магами и другими расами для укрепления магической 

мощи фиифов.  

• Преодолеть внутренние разделения среди фиифов и достичь абсолютной гармонии 

с природой и духами. 

 

 

Карточка персонажа: Сёгун Таниши - Кацумото Хисара 

 
Имя: Кацумото Хисара 

Раса: Таниши 

Пол: Мужской 

Класс: Сёгун  

Возраст: 220 лет (в возрасте зрелости для Таниши) 

Рост: 2,7 м (огромный рост для Таниши) 

Родной город: Императорская столица Таниши, остров Танишима 

Родная фракция: Империя Таниши 

 



 

История: 

Кацумото Хисара стал Сёгуном в юном возрасте после того, как его отец погиб в одном из 

масштабных сражений с врагами на восточных островах. Он был выбран как наследник, 

несмотря на свою молодость, благодаря выдающимся магическим способностям и боевым 

достижениям. Вскоре он возглавил войска и привел свой народ к величайшей победе, 

уничтожив силы врага и объединяя племена под одним флагом. 

После его великого победного сражения Хисара создал Пакт Силы с духами лисов, что 

сделало его фракцию самой могущественной и непобедимой на восточных островах. 

Таниши теперь считаются великими воинами и стратегами, а их правитель — живой символ 

силы и чести. 

 
Цели: 

• Объединение всех племен Таниши под его знаменем для обеспечения процветания 

и защиты от внешних угроз.  

• Сохранение древних традиций и духовного пути, с сохранением баланса между 

магией и силой.  

• Расширение влияния своего народа через дипломатические и военные стратегии.  

 
Этот сёгун представляет собой не просто воина, но и духовного лидера, который стоит на 

пути развития своего народа, ведя их к величию и процветанию. 



 

Карточка персонажа: Грендор Белый Кит 

 
Имя: Грендор Белый Кит 

Раса: Ледяной Исполин 

Пол: Мужской 

Класс: Воин - Легенда (Плоть и кровь, приручённый океаном) 

Возраст: 1050 лет 

Рост: 16 метров 

Вес: 1800 кг (при масштабах его тела) 

Родной клан: Белые Воды 

Родной остров: Ледяной Ужас (Северный остров) 

 
 

История: 



Грендор Белый Кит родился в эпоху, когда его народ был на грани вымирания. В 250 лет 

он стал свидетелем того, как его клан исчезал из-за голода, ведь китов, которых они всегда 

ловили, исчезли с побережья. Грендор, не имея другого выбора, нырнул в ледяные воды и 

несколько сотен километров проплыл в поисках самого великого кита, который был белым 

гигантом, тем самым дав ему имя. Убив его голыми руками, он вернулся с его тушей и 

восстановил свой клан, который с тех пор стал самым сильным среди всех Ледяных 

Исполинов. 

Он прожил более 1000 лет, но его тело остается живым благодаря его уникальной связи с 

духами океана и льда. Он стал живой легендой, символом силы и неуязвимости. 

 
Цели: 

• Объединить всех Ледяных Исполинов под своим флагом и восстановить магию и 

силу старого клана.  

• Защищать океан и сохранить баланс жизни в его водах.  

• Иметь последний бой с магами, чтобы восстановить магическое равновесие на всей 

земле. 

 
 

 



Имя: Камари Яшига (Yashiga Kamari) 

Раса: Таниши 

Пол: Мужчина 

Возраст: 28 лет 

Рост: 2,5 м 

Вес: 90 кг 

Класс: 13 уровней плута, 1 уровень друида 

Предыстория: 

Камари родился в семье высокопрофильных воинов Таниши. Будучи одним из лучших 

учеников своего рода, он обучался мастерству боя с мечом, а также искусству обороны и 

управления стихиями. Однако его жизнь изменилась, когда он был похищен 

приспешниками Золотого Эш'Кари, известного магистром драконов, который искал 

способы усилить свои эксперименты по контролю над Праной и магией, стремясь создать 

совершенно новых существ, имеющих абсолютную силу. 

Камари оказался в руках магов, которые ставили на нем страшные эксперименты, изучая 

его способности и магическую природу. Он прошел через мутации, которые изменили его 

тело до неузнаваемости. Волосы на теле выпали, кожа стала гладкой, как у лиса, а запястья 

и щиколотки начали отдавать фиолетовым светом, словно магические каналы были 

пробиты, соединяя его с древней силой Праны. Мутировав, он отрастил вторую пару рук, 

что позволило ему не только увеличить свою физическую силу, но и улучшить способность 

к манипуляциям с магией. 

После того как его освободили, Камари оказался в мире, который изменился в его 

отсутствие. Он вновь научился использовать свои силы для защиты своего народа и своей 

родины. Теперь, несмотря на свой гигантский размер и физическую мощь, он обладает 

невероятной скоростью, а его способности к превращению в лиса стали почти такими же 

сильными, как у женщин его расы. 

 
Внешность персонажа 

Камари — высокое, мускулистое существо с изогнутыми руками, которые представляют 

собой комбинацию красоты и ужаса. Его кожа гладкая, почти бесцветная, и при свете она 

кажется полупрозрачной, с фиолетовыми слабыми искорками, исходящими от запястий и 

щиколоток. Его тело больше напоминает магическую статую, а не обычного человека, 

настолько оно подвержено мутациям. 

Он имеет две пары рук, что делает его невероятно опасным в бою, а его огромный рост 

позволяет ему внезависимости от силы и веса эффективно использовать скорость и 

маневренность. Его взгляд — холодный, но на нем всегда есть нечто мистическое, как будто 

сам Пранный поток сконцентрировался в его глазах, а глаза сами по себе сверкают 

фиолетовым светом, напоминающим следы древней магии. 

Несмотря на свои огромные размеры, Камари двигается с такой скоростью, что он почти 

исчезает в мгновение ока, оставляя только фиолетовые следы на месте своего движения. 

Карточка персонажа 

Имя: Камари Яшига 

Раса: Таниши 

Пол: Мужчина 

Уровень: 14 (13 уровней плута, 1 уровень друида) 



Класс: Плут (13) / Друид (1) 

Возраст: 28 лет 

Рост: 2,5 м 

Вес: 90 кг 

Цвет кожи: Молочно-белая, с фиолетовыми светящимися участками 

Цвет глаз: Фиолетовые, светятся в темноте 

Особенности: 

• Двойные руки: Камари имеет две пары рук, что позволяет ему быть более 

маневренным и многозадачным в бою.  

• Скорость и ловкость: Камари может перемещаться с сверхъестественной 

скоростью, несмотря на свои габариты.  

• Фиолетовое свечение: Запястья и щиколотки Камари излучают фиолетовое 

свечение, что указывает на его связь с магией Праны.  

• Мутации: Камари имеет особые мутации, которые позволяют ему легко 

использовать способность к превращению в лиса, как у женщин Таниши.  

 
Характеристики 

• Сила: 20  

• Ловкость: 22  

• Телосложение: 18  

• Интеллект: 18  

• Мудрость: 14  

• Харизма: 10  

 
Навыки 

• Ловкость: 10  

• Акробатика: 6  

• Технология (Механика): 2  

• Исследование: 3  

• Магия: 4 (Друидизм)  

• Скрытность: 7  

• Бой на дальние дистанции: 5  

• Сила воли: 5  

 
Боевая форма 

Оружие: 

• Двойной меч Таниши (по одному мечу в каждой из четырех рук) — позволяет 

выполнять быстрые и мощные удары одновременно.  

• Лук и стрелы — из-за мутации Камари также может пользоваться луком, что 

дополняет его боевой арсенал на дистанции.  

Боевые способности: 

• Сверхскорость: Камари может перемещаться на сверхвысокой скорости, создавая 

иллюзию телепортации, исчезая на мгновение. Это дает ему преимущество в бою и 

позволяет избежать атак.  

• Мутированная защита: Его тело подверглось мутациям и теперь способно 

выдерживать более интенсивные удары. У Камари есть специальная защита от магии 



и физических атак, что позволяет ему быть стойким как в открытом бою, так и при 

встрече с магическими существами.  

• Лисий Преобразователь: Как и женщины Таниши, Камари может превращаться в 

лиса, что дает ему необыкновенные способности уклоняться от атак, перемещаться 

в самых трудных ситуациях и прокачивать свою магическую силу. Камари может 

использовать свои лисьи способности с такой же ловкостью и мастерством, как и 

женщины.  

• Магия Праны (Друидизм): Камари использует Прану для усиления своих 

способностей. В состоянии лиса он может манипулировать магией природы, 

контролировать стихии, вызывать бурю или манипулировать растениями, чтобы 

использовать их как оружие.  

 
История 

После того как Камари был похищен и подвергнут жестоким экспериментациям в 

лабораториях Золотого Эш'Кари, он вернулся с новыми, более мощными способностями. 

Он стремится использовать свои силы, чтобы защитить родину и народы Таниши, однако 

всё ещё носит в себе следы жестоких опытов. Камари все еще не знает до конца, что за 

изменения произошли в 

 


